Futuroscope

France miniature — Futuroscope du 02 au 04 octobre 2019 pour
le niveau 3éme : un séjour pédagogique, technologique et
ludique .. souvenirs garantis !



https://chesnoye-saint-gobain.ac-amiens.fr/wordpress/2019/10/futuroscope/
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LE «(GAME DESIGNER»

*Les 3 C - GAMERA, CONTROLES, « CHARACTER >
LE CYCLE : OBJECTIF CHALLENGE, RECOMPENSE

O Choisit le type de jeu

QO Définit les regles
 Construit le « game play »




L E «(GRAPHISTE»

*| 83 C: CAMERA, CONTROLES, « CHARACTER»
LE CYCLE : OBJECTIF, CHALLENGE, RECOMPENSE

O Crée 1’univers visuel
(décors, personnages,...)

O Traduit en images (animées)
les consignes du Game Designer




LE «PROGRAMMEUR »

*Les 3 C: GAMERA, CONTROLES, « CHARACTER »
LE CYCLE : OBJECTIF, CHALLENGE, RECOMPENSE

O Ecrit le « code » du jeu

O Fait en sorte
que le jeu fonctionne et 1’adapte

O Rassemble les parties produites
par les autres (graphiques,...)
















